AplusB

Limit czasu: 0.01 sekundy

Limit pamieci: 33 MB

Tres$¢ zadania:

Pewnego dnia, na lekcji matematyki Bajtek miat dodawanie pisemne. Bedac jednak
niepewnym swoich umiejetnosci i mozliwosci poprosit cie o pomoc. Bajtek potrzebuje
sprawdzi¢ czy nie pomylit sie w swoich obliczeniach. Poméz mu i napisz taki program,
ktory rozwieje jego watpliwosci.

Wejscie:

W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia sg podane 2 liczby naturalne AiB (1 < a, b <
108), ktére oznaczaja sktadniki réwnania Bajtka.

Wyjscie:

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia, program powinien wypisa¢ jedna liczbe
naturalng, ktéra oznacza prawidtowe rozwigzanie réwnania Bajtka.
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