Ucieczka przed Policja (upp)

P Pewnego dnia Bajtek postanowit obrabowa¢ Gtéwny Centralny Bank w Bajtolandii.
Bajtek ukradt bardzo duzo pieniedzy — w banku znajdowato sie 10*10 milionéw
bajtodolarow.

Préba zmieszczenia takiej ilosci pieniedzy w krétkim czasie do zmodyfikowanego Fiata
Multipli byta wielkim wyzwaniem. Bajtek nie domknat doktadnie klapy bagaznika i teraz,
na kazdym skrzyzowaniu, wypada mu z bagaznika pewna ilos¢ pieniedzy.

Na kazdym skrzyzowaniu wypada mu ilo$¢é pieniedzy réwna kwadratowi sumy —
doktadniej: bierzemy m najmniejszych réznych liczb pierwszych wiekszych od n,
obliczamy ich sume S, a nastepnie z bagaznika wypada S*2 bajtodolarow.

Twoim zadaniem jest:

Sprawdzi¢, czy pozostata kwota, ktora nie wypadta na zakretach, wystarczy aby
przekupié rzad. Rzad wymaga k-tysiecy-milionéw bajtodolaréw, oraz w nastepne;j lini
wypisagd, ile pieniedzy pozostanie Bajtkowi po przekupieniu rzadu (jesli odpowiedz na
pytanie to nie, wypisz liczbe, ktéra pozostanie w wypadku, gdy Bajtek nie przekupi
rzadu).

Wejscie

e W pierwszej linii: dwie liczby catkowite dodatnie z k
— z — liczba zakretéw (skrzyzowan) na trasie Bajtka.
— k— wielkos$¢ zgdanej tapéwki zapisana jako liczba tysiecy milionéw

e W nastepnych z wierszach: kazda linia zawiera dwie liczby catkowite dodatnie
n_i m_i opisujace i-ty zakret:
—n_i—liczba, od ktérej szukamy liczb pierwszych (bierzemy liczby pierwsze
wieksze od n_i),
— m_i —ile najmniejszych réznych liczb pierwszych wiekszych od n_i
sumujemy.

Wszystkie liczby wejsciowe sg dodatnie i mozesz zatozy¢ ze kazda liczba pierwsza w

tym zadaniu bedzie mniejsza od miliona.
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Wyjscie:
Program ma wypisa¢ doktadnie dwie linie:

1. W pierwszej linii wypisz jedno z dwdch stow (wielkimi literami):
TAK lub NIE
— TAK jesli po odjeciu wszystkich strat na zakretach Bajtek ma wystarczajgco
duzo, aby zaptacic¢ rzadowi kwote tapdéwki; — NIE jesli nie ma wystarczajgco
duzo na przekupienie.

2. W drugiej linii wypisz doktadnag liczbe catkowita (bez dodatkowych stéw):

e Jesli wypisana zostata linia NIE, druga linia to kwota bajtodolaréw, ktorg Bajtek
ma w dziupli bez przekupywania.

e Jesli wypisana zostata linia TAK, druga linia to kwota bajtodolaréw, ktérag Bajtek
ma w dziupli po przekupieniu rzadu.

Przyktadowe wejscie 1:
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61234

123 456

2137

42 20

67 76

5119

69 911

Przyktadowe wyjscie 2:
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